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A NEW, INNOVATIVE BOOK SERIES FOR LITTLE HANDS
A non-fiction book series for the little ones who want to discover the world around them: photos and illustrations 
are combined to suggest sensations, feelings and experiences.
The elements are described physically and metaphorically, with emotions and sensations the child can feel when 
exploring them for the first time.
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L’ACQUA LA LUCE IL VENTO

Che cos’è l’acqua? 
Un’esplorazione giocosa e poetica, 

un’immersione nell’elemento 
attraverso tutti i sensi per scoprire com’è, 

come si trasforma e che emozioni fa provare
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IL MONDO 
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Una collana di scoperta che suggerisce 
esperienze e sensazioni
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PROGETTO DI COLLANA 
E TESTI
Giulia Calandra Buonaura

ILLUSTRAZIONI
Ilaria Faccioli

PROGETTO GRAFICO
Due mani non bastano

Tanti contenuti per giocare 
con l’acqua!
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A NEW, INNOVATIVE BOOK SERIES FOR LITTLE HANDS
A non-fiction book series for the little ones who want to discover the world around them:
photos and illustrations are combined to suggest sensations, feelings and experiences.
The elements are described physically and metaphorically, with emotions and sensations 
the child can feel when exploring them for the first time.

WHAT IS WATER? HOW IT CHANGES? HOW DOES IT MAKE ME FEEL?
A poetic and playful exploration of the element to discover it with all our senses.
Photos, illustrations and simple but evocative words help children to learn about water in its journey from  
ice to raindrops, or wild sea waves. Little ones will also experience the element thanks to sparkling, holographic  
and touch-and-feel materials through the pages.
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Che cos’è la luce? 
Un’esplorazione giocosa e poetica, 

un’immersione nell’elemento 
attraverso tutti i sensi per scoprire com’è, 

come si trasforma e che emozioni fa provare

PROGETTO DI COLLANA 
E TESTI
Giulia Calandra Buonaura

ILLUSTRAZIONI
Ilaria Faccioli

PROGETTO GRAFICO
Due mani non bastano

Tanti contenuti per giocare 
con la luce!
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WHAT IS LIGHT? HOW IT CHANGES? HOW DOES IT MAKE ME FEEL?
A poetic and playful exploration of the element to discover it with all our senses. Photos, illustrations and simple 
but evocative words help children to learn about light in its journey from gentle ray lights to fire, or warm sparkles 
in the dark. Little ones will also experience the element thanks to glitter, holographic and touch-and-feel materials 
through the pages.
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A NEW, INNOVATIVE BOOK SERIES FOR LITTLE HANDS
A non-fiction book series for the little ones who want to discover the world around them:
photos and illustrations are combined to suggest sensations, feelings and experiences.
The elements are described physically and metaphorically, with emotions and sensations 
the child can feel when exploring them for the first time.
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A NEW, INNOVATIVE BOOK SERIES FOR LITTLE HANDS
A non-fiction book series for the little ones who want to discover the world around them:
photos and illustrations are combined to suggest sensations, feelings and experiences.
The elements are described physically and metaphorically, with emotions and sensations 
the child can feel when exploring them for the first time.
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Che cos’è il vento? 
Un’esplorazione giocosa e poetica, 

un’immersione nell’elemento 
attraverso tutti i sensi per scoprire com’è, 

come si trasforma e che emozioni fa provare

PROGETTO DI COLLANA 
E TESTI
Giulia Calandra Buonaura

ILLUSTRAZIONI
Ilaria Faccioli

PROGETTO GRAFICO
Due mani non bastano

Tanti contenuti per giocare 
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WHAT IS WIND? HOW IT CHANGES? HOW DOES IT MAKE ME FEEL?
A poetic and playful exploration of the element to discover it with all our senses.
Photos, illustrations and simple but evocative words help children to learn about wind in its journey from  
a gentle breeze to strong blows. Little ones will also experience the element thanks to sparkling, holographic  
and touch-and-feel materials through the pages.

WITH 
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Funny Stories

Scottie, the monster trainer
C. Marsi, F. Carabelli

16 X 21 CM
48 PAGES

HARDCOVER

EVERY MONSTER-PARENT WANTS SCOTTIE TO BE  
THEIR LITTLE MONSTER’S TRAINER!
Studying and making experiences in the field, all little monsters can became real, scary nightmares. 
But what happens when they will face a young, fearless human?

A BOOK SERIES TO LAUGH ALL SOCKS OFF!
Fiction books filled with unforgettable characters and imaginary worlds where there’s no troubles and boredom, 
only contagious laughters! To happily read and face lightly the everyday life.
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A BOOK SERIES TO LAUGH ALL SOCKS OFF!
Fiction books filled with unforgettable characters and imaginary worlds where there’s no troubles and boredom, 
only contagious laughters! To happily read and face lightly the everyday life.

Funny Stories

Sisters Witches
V. Rizzi, S. Benecino

16 X 21 CM
48 PAGES

HARDCOVER

CLARABELLA AND ANNABELLA ARE TWO TWIN WITCHES SISTERS,  
WHO CAN’T STAND ONE ANOTHER!
Even during their birthday they are squabbling and bickering, using rhymes and magic tricks...  
but, in the end, they also love each other very much!
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HISTORY IS MUCH SHADIER THAN WHAT SCHOOL BOOKS TELL US!
November 1922, Valley of the Kings, Egypt. Howard Carter, a restless, self-taught british archeologist, discovered  
an ancient tomb behind a wall. He didn’t know yet that he just found Tutankhamon’s tomb, and made the greatest 
discovery in archeology history. But not all that glitters is gold, expecially if it comes from “King Tut”: what 
happened next in Carter’s life is just as extraordinary and mysterious as his discover...

shady stories

Howard Carter
P. Cantatore, A. Vicenzi, G. Carta
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Una mattina di novembre del 

1922, nella Valle dei Re, in Egit-

to, Howard Carter, archeologo 

inglese autodidatta e irrequieto, fece 

un buco nella porta di un’antica sepol-

tura egizia. Aveva appena scoperto la tomba 
del faraone Tutankhamon, il più sensaziona-
le ritrovamento della storia dell’archeologia. 
La cronaca di come andarono le cose è stata 
raccontata così tante volte che spesso è diffi-
cile distinguere i fatti dalla fantasia, ma una 
cosa è certa: questo re dimenticato per così 
tanto tempo, e sepolto ancora giovanissimo, 
ebbe molta più fama e prestigio nel XX seco-
lo di quanta ne conobbe quando era in vita. 
Eppure non tutto ciò che riguarda il “Re Tut” 
luccica, e le vicende che videro protagonista 
l’archeologo Carter, sconosciute ai più, sono 
tanto soprendenti quanto l’antica tomba che 
portò alla luce... CARTERHOWARD

14 euro 

9 788857 019000

CARTERHOWARD

   scontroso   scontroso
indipendenteindipendente
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UN SEPOLCRO PER L’ETERINTÀ

Buio. Le ultime sofferenze del faraone 
si spengono. Il suo respiro si interrompe. 
La cognizione del tempo è perduta. Egli sci-

vola via in silenzio. Quando diventa freddo, i sa-
cerdoti imbalsamano il suo corpo e mettono una 
maschera di oro purissimo sul suo volto. Hanno 
preparato per lui una sepoltura degna di un glo-
rioso sovrano. È stata approntata in fretta, ma al 
morto non mancherà nulla. Per rinascere nell’ol-
tretomba e vivere eternamente, la stanza che ac-
coglierà la sua mummia deve contenere tutto ciò 
che è necessario. Le pantofole preferite tempestate 
di perline, le statuette dei servitori, i fiori ricevuti 
dalla sua sposa come pegno di amore e le straordi-
narie pitture alle pareti. I sacerdoti aggiungono le 
immagini degli dèi e tutto quanto è giusto che ac-
compagni un faraone nel Luogo Immortale e nei 
campi di Iaru. Nell’istante in cui il re si sarebbe 

risvegliato, le pantofole gli sarebbero calzate ai 
piedi, i servi si sarebbero istantaneamente messi 
al lavoro, e il ritratto della sua dolce Ankhesena-
mon, che il re aveva voluto con sé sul trono, avreb-
be preso vita, poiché dovunque lei fosse andata a 
trascorrere gli ultimi anni della sua esistenza mor-
tale, era con lui che avrebbe passato l’eternità. Le 
pitture alle pareti si sarebbero gonfiate diventando 
tridimensionali e poi sarebbero balzate sul pavi-
mento. Voci e risate sarebbero echeggiate in tutte 
le stanze della residenza per il viaggio del faraone, 
brillanti di luce sovrannaturale. Ma per garantirsi 
l’immortalità, il suo nome doveva sopravvivere in 
eterno sulla terra e il suo corpo sotto. Così, quan-
do ogni cosa è sistemata e ogni cerimonia conclu-
sa, gli uomini sigillano e nascondono l’ingresso 
della tomba. E pregano. Pregano che il segreto di 
quel luogo non sia mai violato. 

Ripostiglio

zeppo di robA!
Per gli egizi l’Aldilà 
AvevA uN gRande 
difetto: bisogNAVA 
portArsi lA robA dA 
CAsA. ecco peRché 
nelle tomBe hAnno 
tRovAto di tutto: 
mobili, aBiti, tRuCchi, 
pArrucChe, vAsi, 
vAsetti, vAsettiNi, 
mutANde e sandaletti. 
e sCorte di Cibo e 
BevANde sufficieNti 
per sopRavvivere a 
uN’APoCAlisse zombie!

116   117   

Carter lesse e rilesse il certificato di 
morte, redatto in francese. Il docu-
mento diceva che George Edward Stanho-

pe Molyneux Herbert, conte di Carnarvon, nato 
il 26 giugno 1866, proveniente da Londra, era 
deceduto all’età di cinquantasei anni per un’infe-
zione polmonare dopo giorni di malattia. Ancora 
non riusciva a credere di aver perso uno dei pochi 
uomini di cui poteva dirsi amico. “Senza di lui” 
pensò, “le giornate saranno grigie e fredde persino 
sotto il sole del deserto”. Ma bisognava iniziare i 
lavori nella camera sepolcrale, smantellare le cap-
pelle dorate e arrivare al sarcofago di Tutankha-
mon, e non c’ era tempo per dolore e tristezza. 
Finalmente, il 12 febbraio 1924, alla presenza di 
molti ospiti illustri, venne sollevato il coperchio 
del sarcofago. Carter infilò la testa sotto la coper-
tura sospesa sopra di lui; dodici quintali di pietra 
che, dopo qualche oscillazione, restarono immo-
bili. Le mani tremanti, la fronte imperlata di su-
dore, srotolò e ripiegò con delicatezza parecchi 
strati di sudari di lino, e quando arrivò all’ultimo 
non poté trattenere un grido di meraviglia. Il volto 
d’oro di Tutankhamon, sereno, magnifico, lo con-
templava dall’eternità: gli occhi erano di aragonite 
e ossidiana, le sopracciglia e le palpebre di lapislaz-
zuli. Le mani, incrociate sul petto, tenevano i sim-
boli del suo potere regale: il bastone da pastore e il 
flagello, entrambi con intarsi di ceramica azzurra. 
La bellezza del volto d’oro superava, in fatto di 
splendore, ogni cosa che avesse mai visto. 

Quello che doveva essere un momento importan-
te si trasformò, però, in un ennesimo problema. 
Il Servizio delle Antichità voleva che nel cantie-
re fosse presente un ispettore e che l’accesso fosse 
impedito alle persone non autorizzate. Il governo 
insisteva, invece, perché il monumento fosse aper-
to a tutti visitatori interessati. Howard cercava di 
tenere conto di tutte le richieste, ma la sua priorità 
restava proteggere la tomba, gli oggetti e il lavoro 
di tanti studiosi. E la sua già scarsa pazienza ben 
presto si esaurì. 
Un pomeriggio Carter era intento al restauro di 
una collana quando alla porta del laboratorio si 
presentò un alto funzionario egiziano accompa-
gnato da un uomo del Servizio. “Desidero visitare 
la tomba”, esordì seccamente l’egiziano. “A che tito-
lo?”. “Sono munito di un’autorizzazione del Servi-
zio”. “Non mi importa”. “Che significa?”. “Significa 
che la tomba è chiusa e lo resterà fino alla pros-
sima campagna di scavi”. “E chi ha preso questa 
decisione?”. “Io”. “Tutankhamon appartiene a que-
sto Paese e gli archeologi stranieri lavorano per 
l’Egitto, non viceversa. Questa tomba non è una 
vostra proprietà!”. “Ma io sono responsabile della 
sua salvaguardia”. “Vi consiglio di lasciarci entra-
re, signor Carter”. “E io vi consiglio di togliervi 
dai piedi”. L’uomo del Servizio divenne paonazzo. 
“Howard Carter si crede al di sopra delle leggi, ma 
le cose non andranno sempre così!”, gridò. “Se il 
Servizio assumesse persone meno incapaci, non 
dovrei preoccuparmi così tanto di proteggere il 
retaggio dei faraoni!”. “Andiamocene”, disse allora 
l’uomo. “Sistemeremo la faccenda con i miei su-
periori”. “Vi costringeremo a rassegnare le dimis-
sioni!”, promise l’alto funzionario. “Ve lo potete 
scordare”, replicò Carter con un sorriso. “Ci sono 
già passato, ma questa volta è fuori discussione. Io 
non appartengo a nessuna amministrazione”. 
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THE BANDAGES GANG SERIES
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DARK MYSTERIES, FANTASTIC WORLDS AND PHARAONIC LAUGHTERS!
Thousands of years ago a stone fell from the sky and the men of Ancient Egypt carved it to create a powerful 
weapon, worthy of a king… Today, the Bandages Gang is visiting an amusement park when something strange 
happens, and a new adventure begins! Who came from Kha and Merit’s past to commit a burglary in the Realm  
of the dead?  What terrible secret hides Tutankhamun’s dagger?

the bandages gang series

Tutankhamun’s Dagger
A. Vicenzi, R. Lauciello

14 X 20 CM
144 PAGES

PAPERBACK

THE 
BANDAGES 
GANG 9TH 

ADVENTURE!
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Lies and False Myths
of Ancient Egypt
P. Cantatore, A. Vicenzi, R. Lauciello 
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CHE GUARDA

LA SFINGE SEN
ZA 

NASO (1735)

4140

“Soldati! Dall’alto di queste Piramidi quaranta secoli di 
storia ci contemplano”. Questa storica frase pronunciata 
da Napoleone alla vigilia della battaglia delle Piramidi 
(21 luglio 1798) è probabilmente tutto ciò che rimane 
nell’immaginario popolare della grandiosa spedizione 
militare e scientifica guidata dal generale Bonaparte 
in Egitto alla fine del 18° secolo. Un fiasco strategico 
che culminò nell’annientamento della flotta francese 
da parte di quella inglese comandata dall’ammiraglio 
Horatio Nelson, tanto che il prode condottiero corso, 
in cui la statura era inversamente proporzionale 
all’audacia, dovette imbarcarsi in gran segreto su 
un’anonima nave mercantile per fare ritorno in Francia. 
Ma quella spedizione ebbe un effetto secondario 
imprevisto: nel corso dei combattimenti, la Grande 
Sfinge, l’enorme statua che veglia sulle maestose 
piramidi nella piana di Giza, fu utilizzata per fare pratica 
di tiro: un colpo di cannone le fece perdere il naso.

Il naso mancante della Grande Sfinge 
di Giza è un mistero mai risolto. Una 
cosa però è sicura: l’esercito di 
Napoleone non c’entra niente. Una 
versione della storia, infatti, vuole che 
responsabile della rottura del naso fu 
una cannonata sparata dall’esercito 
napoleonico durante la permanenza 
francese in Egitto, nel 1798. L’ipotesi 
però non regge: il naso risulta già 
mancante nei disegni eseguiti nel 1735 
dall’esploratore danese Frederick 
Lewis Norden, più di 60 anni prima che 
Napoleone raggiungesse l’Egitto. 

41

QUEL NASO
NON SI POTEVA

PROPRIO
GUARDARE...

COMANDANTE
NAPOLEONE,
QUESTO è UN
OLTRAGGIO!!!

UAK!
Indovini chi

sono, signor
kha Oh no! Uno

di quei criminali che 
volevano bucare la sfinge 

alla ricerca di tesori 
nascosti!

Esatto! Ma il 
vero tesoro è la 

conoscenza!

Napoleone ha rotto
il naso della Sfinge

Un colpevole
misterioso 

Nos reptia doluptam re dolume volut 
pelit, ommo vent quatios doluptiae, 
nequo tem quiducit quos verum.
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Nella notte tra il 14 e il 15 aprile 1912 si inabissava il 
Titanic, trascinando sul fondo dell’oceano oltre 1.500 
persone. Per lo scontro con un iceberg, certo. Ma perché 
proprio quella nave? Il caso, secondo alcuni. In realtà, 
esiste una spiegazione assolutamente logica: a bordo 
del Titanic viaggiava una “mummia sfortunata”! La 
storia dia questa mummia ebbe inizio con il suo acquisto 
in Egitto da parte dall’archeologo dilettante Thomas 
Douglas Murray. Un paio di giorni dopo, mentre Murray 
si trovava a caccia di anatre lungo il Nilo, dalla sua 
arma partì un colpo accidentale che lo ferì al braccio. 
La ferita peggiorò velocemente e il braccio gli dovette 
essere amputato. Murray diventò la prima “vittima” della 
mummia, ma altri membri della sua spedizione in Egitto 
subirono la nefasta influenza dell’antico

 artefatto. Anche una volta abbandonato l’Egitto, 
comunque, la sciagurata mummia continuò a tormentare 
con la sfortuna coloro che ebbero a che fare con lei. 
Al suo arrivo in Inghilterra, un altro uomo fu colpito da 
un proiettile dopo averla maneggiata e un non meglio 
identificato “signor W.”, poco dopo averla acquistata finì 
sul lastrico per un cambio di fortuna negli affari e morì di 
lì a poco in povertà. La mummia fu ereditata dalla sorella 
del signor W., inizialmente scettica sulla “maledizione” 
del lasciato del fratello, che però cadde in miseria 
anche lei poco dopo e si convinse a cederla al British 
Museum. Al prestigioso museo, la mummia continuò 
però a causare problemi e così la direzione fu felice di 
accettare l’offerta di un ignaro archeologo americano 
di acquistarla. Ansioso di tornare a New York con il suo 
acquisto, questi imbarcò la mummia su un transatlantico 
al suo viaggio inaugurale, il Titanic.

La mummia che in realtà è un coperchio si trova ancora oggi 
nella sala 62 del British Museum (n° inv. EA22542). Le ricerche 
hanno dimostrato che proviene dal sepolcro di Amenhotep II, 
ritrovato da Victor Loret, che avrebbe poi scoperto le mummie 
reali di Deir el-Bahri. L’archeologo francese non aveva avuto 
il tempo di mettere al sicuro tutti i pezzi contenuti nella 
tomba, la quale era stata quindi saccheggiata dagli abitanti 
del villaggio vicino. Furono probabilmente loro che, per 

impadronirsi dei gioielli della mummia, la distrussero e 
poi ne vendettero il sarcofago. La catena di eventi 

che portarono al suo arrivo al Museo è vera, 
ma non certo colpa di una semplice tavola 
di legno dipinta.

Nella stiva 
del Titanic non c’era 

nessun sarcofago, ma a bordo 
c’erano un giornalista, William T. 

Stead, e un archeologo dilettante, 
Douglas Murray, che un paio di sere 

prima del naufragio passarono il 
tempo a inventarsi storie di paura. Una 
di queste riguardava il coperchio di un 
sarcofago custodito al British Museum 
di Londra, che si diceva portasse 
sventura. Stead morì nel disastro, ma 
qualche passeggero doveva avere 
ascoltato qualche frammento della 

storia del sarcofago maledetto. Di 
bocca in bocca, il sarcofago diventò una 

mummia, e dalle sale di un museo passò 
alla stiva della nave.

Del resto, già da secoli le mummie avevano 
una cattiva reputazione e i marinai si 
rifiutavano di imbarcarle, convinti che 
scatenassero tempeste spaventose.

SENTO
TANTO FREDDO.
NON SENTO PIù 
IL MIO CORPO...

NON FACCIA
IL MELODRAMMATICO,

SIGNOR KHA.

C’è UN SACCO
DI SPAZIO, CARO. SE

CI STRINGIAMO, CI SALI 
ANCHE TU SU QUESTA 

PORTA...

UFFA,
SONO SOLO 

UN PREZIOSO E bel
SARCOFAGO, NON SONO 

MALEDETTO!

Una mummia 
ha affondato il Titanic

Un coperchio
innocente
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HARDCOVER

THE ONLY BOOK THAT TELLS ALL THE TRUTH ABOUT ANCIENT EGYPT
This book will expose all the lies and the most famous hoaxes about Ancient Egypt with funny curiosities, 
interesting informations and the help of The Bandages Gang.
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Gladiators
AA.VV., M. Testa
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A FULL IMMERSION INTO GLADIATORS’ WORLD
An exciting journey inside the Ancient Roman Empire to discover everything about gladiators’ life and their fights. 
The main text gives information about gladiators, their weapons and the historical context; speech baloons involve 
the reader in a journey inside history; special in depth sections explore curious aspects related to the topic; reader’s 
interaction is possible through games and activites.

16 X 20 CM
48 PAGES

PAPERBACK 

CHI    E�    NO    
I GLADIATORI?

Come si svolgevano i munera, gli spettacolari  
combattimenti che si tenevano nelle arene?  
E chi è il gladiatore più famoso della storia? 
 Fai un viaggio nell’antico Impero romano  

e segui l’editor Rufus nell’organizzazione di uno  
degli spettacoli più importanti e amati del tempo…

ISBN 978-88-570-1693-18,00 €
museoarcheologiconapoli.it

francopaniniragazzi.it

Che i giochi abbiano inizio! 
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il nome significa “chi gareggia  
con due spade corte”: due pugnali,  

quindi o il gladio e la falcula, una spada  
corta e ricurva simile a una piccola falce. 
Appartiene alla categoria dei gladiatori leggeri 
e indossa un’armatura fatta di cotta di maglia, 
un tessuto di anelli di metallo. Porta anche  
un elmo avvolgente e gambali metallici.  
Il dimachaerus non ha lo scudo: questo  
lo rende più agile e veloce in battaglia. 
Quando il suo avversario, thraex  
o myrmillo, si avvicina per sferrare  
il colpo, il dimachaerus usa la falcula  
per strappargli lo scudo e il gladio per colpirlo.

dimachaerus
categoria | leggera

armi principali | gladio e falcula 
due pugi (pugnali)

avversari | thraex o myrmillo
punti di forza | velocità e salto

PUGNALE A LAMA STRETTA
ferro e osso
Pompei - Caserma dei Gladiatori
I secolo d.C.

Il pugnale, detto anche pugio,  
era portato senza fodero, sul fianco sinistro. 
Indossato dagli imperatori romani,  
quale simbolo del diritto di vita e di morte, 
rappresentava anche la tipica arma dei gladiatori  
nei combattimenti corpo a corpo. 

il nome significa “provocatore”: 
indica i soldati armati alla 

leggera, che scatenano la battaglia 
lanciandosi per primi all’attacco  
del nemico, provocandolo 
e confondendolo.  
L’armatura è composta da un elmo 
liscio con un paranuca nella parte 
posteriore, uno scudo rettangolare, 
una protezione al braccio armato, 
lo schiniere, cnemis, alla sola 
gamba sinistra e il gladio. Una 
particolare protezione è il pettorale, 
il cardiophilax, una placca di metallo 
per proteggere il cuore.

proVocator
categoria | leggera

arma principale | gladio
avversari | stessa categoria 

o myrmillo 
punti di forza | agilità 

di movimento

CNEMIS CON GIOVE
bronzo 
Pompei - Caserma dei Gladiatori
I secolo d.C.
 
Lo schiniere era la tipica attrezzatura per difendere 
la parte anteriore della gamba del gladiatore poiché 
rimaneva al di fuori della protezione dello scudo.  
Questa decorazione a rilievo rappresenta Giove,  
re e padre delle divinità romane, con in mano  
una lancia e il caratteristico fulmine o folgore.
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diario  
di una giornata 

di giochi

q uesto rilievo in marmo, ritrovato a Pompei,
decorava la tomba di un organizzatore dei

giochi gladiatori e, come in un diario, ci si legge
quello che accadeva nella giornata dei munera.

Nella fascia in alto ci sono i personaggi della
sfilata d’ingresso nell’arena: la pompa gladiatoria.
I primi della fila, sulla destra, sono due littori,
cioè ufficiali che lavorano al servizio dei magistrati
romani, che portano in mano i “fasci littori”:
fasci di bastoni di legno legati con strisce di cuoio
che sono un simbolo di potere.
Subito dietro ci sono i suonatori di tibia, il flauto.
Poi una lettiga portata da quattro schiavi con
sopra alcuni fabbri addetti al controllo del buon
funzionamento delle armi: la probatio armorum.
Seguono due inservienti: uno porta in mano
un cartello, sul quale sono indicate le coppie
in combattimento, e l’altro una palma per
il vincitore. Segue l’editor, che indossa una bella
toga. Altri suonatori e alcuni inservienti portano
armi, scudi, elmi e cavalli dei gladiatori.

Nella seconda fascia del rilievo i giochi sono
già iniziati e i gladiatori si affrontano nell’arena.
Alcuni sono in combattimento, altri sono stati feriti
e vengono assistiti da medici. Un vincitore alza
lo scudo e lo sconfitto attende il verdetto

Nella terza fascia sono rappresentate le venationes,
dove si riconoscono diversi animali: erbivori, tori,
cinghiali e cani. Questi combattono tra loro o contro
i venatores, che hanno un abbigliamento molto semplice,
con tuniche corte e fasce di protezione alle gambe.WITH 

STICKERS,
MAPS,AND 

ACTIVITIES!
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L'Impero colpisce ancora!

UN’ARMATA 
fORMIDAbILE

I l più potente esercito che sia mai esistito nel mondo 
antico: ecco cosa avrebbe utilizzato Traiano 

per sconfiggere i barbari e portare i confini dell’Impero 
là dove non erano mai arrivati.

L’esercito romano era una spietata macchina da guerra 
ed era diviso in legioni. A queste bisognava aggiungere 
gli ausiliari, cioè i soldati forniti dalle province. Esperto 
militare, per combattere contro i temibili Daci Traiano 
non lasciò nulla al caso e radunò una delle più grandi 
armate della storia romana, con quattordici legioni 
complete e diverse unità ausiliarie e di cavalleria, 
per un totale di circa 150.000 soldati. 

Elmo e gladio di legionario

Il legionario dell’epoca di Traiano era armato 
con un elmo, una corazza, lo scudo rettangolare, 
due giavellotti e un gladio, una spada corta a doppio 
taglio che permetteva di sferrare colpi allo stesso 
tempo rapidi (grazie alla leggerezza dell’arma) 
e micidiali (per la larghezza della lama). 

Le legioni, formate da poco più di 5.000 uomini, combattevano in 
formazione ed erano maestre nell’arte di affrontare una battaglia in campo 
aperto grazie alla loro disciplina e a durissime esercitazioni: ogni legionario 
poteva contare sui compagni per un perfetto lavoro di squadra. Ogni 
legione era divisa in coorti e centurie: 10 coorti, per esser precisi, a loro 
volta divise in 6 centurie da 80 legionari ciascuna (la prima coorte, la più 
importante, ne aveva però un numero doppio).

Potrei affrontare Daci tutto 
il giorno, ma per l'amor 
di Giove, non chiedetemi 
di calcolare da quanti di noi 
è composta una legione!

Ricontrolla 
il calcolo,
MMDCXLI!

VIII IX

La guerra in Dacia (o meglio le due guerre, dato 
che si combatterono due campagne separate) 

rimase scolpita nella pietra... letteralmente! Su una 
colonna di marmo alta 39,86 metri (come un edificio 
di 12 piani!), coronata da una statua dell’imperatore. 
Oggi la statua non c’è più, ma la Colonna Traiana è 
ancora lì: lungo il suo fusto si avvolgono a spirale 
155 scene accuratamente scolpite che raffigurano 
migliaia di Romani e Daci che marciano, costruiscono, 
combattono, navigano, si muovono furtivi, negoziano, 
chiedono pietà e muoiono: 2.662 figure che replicano le 
loro gesta da più di 19 secoli. 

Edificata in sette anni e completata nel 113 d.C., 
la Colonna rappresentò una novità per l’arte antica 
e ispirò molti monumenti successivi, a Roma e in tutto 
l’Impero. Per molto tempo gli studiosi hanno trattato 
le scene scolpite come una “cronaca visiva” della guerra 
in Dacia. Gli archeologi hanno esaminato ogni singolo 
soldato per conoscere uniformi, armi, equipaggiamento 
e tattiche utilizzate dall’esercito romano. Eppure, 
non tutti i segreti della Colonna sono stati svelati: 
il modo in cui fu costruita, il significato di alcune 
scene e, soprattutto, l’accuratezza storica di ciò che 
mostra continuano a essere oggetto di dibattito.

LA COLONNA 
DELLE MERAVIGLIE

Il piedistallo su cui poggia 
il monumento, composto 
da 8 giganteschi blocchi 
di marmo, ospitava la tomba 
di Traiano e quella della 
moglie Plotina.

Lungo tutto il fusto 
si snoda una scala a 
chiocciola di 185 scalini. 
L’ingresso da cui vi si 
accede è sormontato 
da un’iscrizione incisa 
dedicata a Traiano: 
il monumento gli fu 
infatti donato dal Senato 
e dal popolo di Roma.

Colonna Traiana - ROMA

In origine la Colonna era stuccata, per aumentare 
l’effetto 3D delle scene raffigurate. Inoltre le figure 
dei bassorilievi impugnavano luccicanti lance 
e spade di bronzo, ormai scomparse.

XIV XV

16 X 20 CM
48 PAGES

PAPERBACK 

A CHARMING JOURNEY IN THE ROMAN EMPIRE’S GOLDEN AGE
The 2nd century AD is called the Roman Empire’s Golden Age, and much of the credit goes to Emperor Trajan:  
he brought the Empire to its maximum extent, undertook a great program of public works and reforms  
and became known for his wisdom. People gave him the title of “Optimus Princeps”,  
the Perfect Governor. The reader will discover his life and a lot of informations about life in Ancient Rome in a fun, 
innovative way: speech baloons will involve them in a journey inside the Capital’s history, special in depth sections 
will explore curious aspects about Trajan’s reign and games and activities will engage their acquired knowledge.

WITH 
STICKERS,
MAPS,AND 

ACTIVITIES!
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THE REINASSANCE SEEN THROUGH THE EYES OF THE MEMBERS OF ONE 
OF THE MOST FAMOUS AND INTRIGUING ITALIAN FAMILIES OF ALL TIMES!
The Medici Family is one of the biggest protagonists of Reinassance: without them the city of Florence wouldn’t be 
the same, and many art masterpieces which are still admired all over the world to this day, wouldn’t exist.  
So, what is their story? Learn about three centuries of art, beauty, treasures, history and intrigues through  
the eyes of the members of this dinasty, while having fun!
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80 PAGES

PAPERBACK 

LEARN 
ABOUT ART AND 
HISTORY WHILE 

HAVING FUN!
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A BOOK TO LEARN HOW TO SAFEGUARD THE SEA WHILE PLAYING
Starfish Marina wants to clean out the ocean floor from plastics, so she set off with his taxi-fish 
friend in a journey around the seas to help the fishes and the environment.
Full of activities, games and stickers, this book will help children learn small daily actions 
that can make the difference!

17 X 23 CM
36 PAGES 

PAPERBACK

books to respect the world

Starfish Marina
N. Costa

WITH 
STICKERS AND 
ACTIVITIES!
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Bee's garden
N. Costa

A BOOK TO LEARN ALL ABOUT BEES WHILE PLAYING!
Bees are vital for our planet’s life. Without them, a lot of flowers, plants, fruits and vegetables will disappear. Full 
of activities, games and stickers, this book, with the help of Allegra, a careless, sweet bee, will bring children in a 
journey to learn about our little friends bees and how to protect them.
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Supercookbook
for little chefs in love with the environment
L. Scapinelli, F. Ascari, R. Bazzanini, A. Baruzzi

20 X 23,5 CM
100 PAGES

SPIRAL BINDING

MUCH MORE THAN A COOKBOOK: 
GREEN TIPS, CREATIVE WORKSHOPS AND A LOT OF STICKERS! 
An inventive cookbook for kids to experiment in the kitchen while helping our planet.
Little chefs will learn to reuse leftovers, make gluten-free alternative recipes, recycle  
things they will use in the kitchen, be creative with funny workshops and personalize  
their cookbook with colorful stickers.

IL SUPERICETTARIO
per piccoli chef che 
amano l’ambiente

CON TANTIADESIVI!

Cucinare è un’arte che richiede l’utilizzo di strumenti particolari: 
eccone alcuni che potrebbero servirti per preparare le tue gustose ricette! 
Li riconosci tutti?

CHE COSA TI SERVE

CONSIGLIO GREEN
Usa il vasetto dello yogurt, lavato, 
per far crescere un fagiolo avvolto 
nel cotone. Dopo qualche giorno, 
vedrai germogliare una piantina. 

Ricordati di prendertene cura, 
innaffiandola quanto basta.

ZORBA FLATBREAD

farina 
440 g

yogurt greco bianco 
400 g

bicarbonato 
8 g  

sale q.b.

farcitura a piacere 

INGREDIENTI 1 Impasta la 
farina assieme 

allo yogurt, 
al bicarbonato 

e al sale.

1

Stendi 
l’impasto 
con il 
matterello 
dandogli 
una forma 
circolare.

2

Cuoci in padella antiaderente 
calda e farcisci a piacere.3

teglia

pirofila o stampo tagliere
guanto da forno

stampini
per biscotti

ciotola

matterello

rotella da pizza

pentola

padella antiaderente
frullatore

forchetta

cucchiaio

sac à poche

schiacciapatate

bicchiere

pentolino

frustagrattugia

coltello

bottiglia vuota 
di plastica

mestolo

pennello

stampo per pizza

pelapatate

• carta forno
• pellicola alimentare

• alluminio

scolapasta

spremiagrumi

spatola
carta assorbente da cucina

stampini
da forno 7

ATELIER DEL

3. Intingi la bustina di tè nel bicchiere di 
acqua calda, così avrai anche una sfumatura 
acquerellabile. Se per esempio utilizzi una 
tisana alla malva o ai frutti di bosco, 
avrai una sfumatura violacea.

1. Con il nastro 
adesivo di carta 
crea una cornice 
attorno al foglio 
che dipingerai.

2. In ogni ciotolina disponi un 
cucchiaio di farina e olio q.b. per 
creare una consistenza densa, 
ma non grumosa. Aggiungi una 
spezia diversa e il cacao nelle 
ciotoline per creare diverse 
sfumature di colore.

4. Sei pronto per creare il tuo dipinto! 
Astratto, paesaggistico, un ritratto... 
dai libero sfogo alla fantasia!

DIPINGO 
CON “GUSTO”

Sai che anche 
i grandi pittori attingevano alla cucina 

per creare colori e pigmenti necessari a realizzare le loro opere? 
E se tu potessi creare un dipinto solo con quello che hai in cucina?

Materiale occorrente:
qualche foglio per 
acquerello o A3 ruvido 
grammatura 200 gr

nastro adesivo di carta

pennelli vari

ciotoline

spezie colorate: 
curry, paprika, 
cannella, curcuma, 
noce moscata 

olio di semi

farina

fondi di caffè

una bustina di 
tè/infuso/tisana

cacao in polvere

un bicchiere 
con acqua calda

Per sperimentare in sicurezza, i bimbi fino a 4 anni possono utilizzare forchette, cucchiai o rametti di rosmarino come pennelli. Evita spezie piccanti o non ancora testate 
nello svezzamento.

Per i più piccoli

96 97

WITH 
STICKERS AND 
ACTIVITIES!
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Pimpa's fairy tales
F. Tullio-Altan

22 X 26 CM
16 PAGES

HARDCOVER 
ROUNDED CORNERS

THE MOST LOVED FAIRYTALES ARE NOW IN PIMPA’S WORLD, 
FULL OF FRIENDSHIP AND MAGIC!
A new way to learn classic fairytales, living them through Pimpa’s eyes. Colorful books with sweet, 
fun bedtime stories for little ones.

e Cappuccetto Rosso

e Cappuccetto Rosso

Che cosa succede quando Pimpa 
incontra i personaggi delle fiabe?

Cappuccetto Rosso non ha più paura del lupo 
e la nonnina... si mette a fare degli scherzetti!

Scopri tutti i libri di Pimpa 
su pimpa.it

LE FIABE DI PIMPA
Pimpa e Cappuccetto Rosso
Pimpa e il Gatto con gli Stivali 

€ 12,50

Francesco Tullio-Altan, noto fumettista, vignettista  
e autore satirico, è anche il papà della Pimpa.  
La famosa cagnolina a pois, nata mentre disegnava  
con la sua bimba, è stata pubblicata per la prima  
volta nel 1975 sul Corriere dei Piccoli.

© 2021 Francesco Tullio-Altan/Quipos S.r.l.
© 2021 Franco Cosimo Panini Editore S.p.A.
Via Giardini 474/D - 41124 Modena
www.francopaniniragazzi.it
Prima edizione: agosto 2021
Stampato da Cartotecnica Montebello - Sarego (VI)

ISBN 978-8857017754

e il Gatto con gli Stivalie il G
atto con gli Stivali

Che cosa succede quando Pimpa 
incontra i personaggi delle fiabe?
La balena è amica di Pinocchio e... 

appare una fata turchina davvero speciale!

€ 12,50

e Pinocchio

© 2022 Francesco Tullio-Altan/Quipos S.r.l.
© 2022 Franco Cosimo Panini Editore S.p.A.
Via Giardini 474/D - 41124 Modena
www.francopaniniragazzi.it
Prima edizione: marzo 2022
Stampato da Cartotecnica Montebello - Sarego (VI)

Scopri tutti i libri di Pimpa 
su pimpa.it

LE FIABE DI PIMPA
Pimpa e Cappuccetto Rosso
Pimpa e il Gatto con gli Stivali
Pimpa e Biancaneve
Pimpa e Pinocchio 

Francesco Tullio-Altan, noto fumettista, vignettista  
e autore satirico, è anche il papà della Pimpa.  
La famosa cagnolina a pois, nata mentre disegnava  
con la sua bimba, è stata pubblicata per la prima  
volta nel 1975 sul Corriere dei Piccoli.

e Pinocchio

Che cosa succede quando Pimpa 
incontra i personaggi delle fiabe?

Le mele le regala Biancaneve e i nanetti... 
sono esperti in faccende di casa!

€ 12,50

e Biancaneve
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© 2022 Franco Cosimo Panini Editore S.p.A.
Via Giardini 474/D - 41124 Modena
www.francopaniniragazzi.it
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Scopri tutti i libri di Pimpa 
su pimpa.it

LE FIABE DI PIMPA
Pimpa e Cappuccetto Rosso
Pimpa e il Gatto con gli Stivali
Pimpa e Biancaneve
Pimpa e Pinocchio 

Francesco Tullio-Altan, noto fumettista, vignettista  
e autore satirico, è anche il papà della Pimpa.  
La famosa cagnolina a pois, nata mentre disegnava  
con la sua bimba, è stata pubblicata per la prima  
volta nel 1975 sul Corriere dei Piccoli.

e Biancaneve

16 X 17,25 cm 16 X 17,25 cm

«Certo, andiamo a fare merenda!» dice la fanciulla. 
Sul tavolo della cucina c’è una torta con le fragole.
«L’hai fatta tu?» chiede Pimpa. «L’ha fatta Pino, uno 
dei miei amici nanetti». «Sono sette, come dice Armando?»
«No, sono due: si chiamano Pino e Lino» risponde Bianca.

«Sei quella della fiaba che mi racconta Armando?» «Sì!» 
«Cosa fai qui nel bosco?» «Sono venuta a giocare con 
la neve, mi piace molto» dice Biancaneve. «E abiti in 
un castello?» chiede Pimpa. «No, abito in una casetta 
poco lontano da qui» risponde lei. «Me la fai vedere?»

«Pinocchio non è un asinello, è un burattino di legno!» 
protesta lei. «Io sono un burattino, ma qualcuno ha fatto 
una magia e mi ha trasformato in un somaro!» si lamenta 
l’altro. «È per questo che hai quella faccia triste?» 
chiede Pimpa. «Sì, vorrei tornare com’ero prima!»

È una bella giornata d’estate. Pimpa corre vicino 
a un campo di grano maturo. In mezzo al grano giallo 
spuntano i papaveri rossi. Un po’ più avanti vede 
un somarello con la faccia triste. Pimpa gli dice: «Ciao, 
sono Pimpa. Tu chi sei?» «Pinocchio» risponde lui.

THE LITTLE RED 
RIDING HOOD

SNOW WHITE

PINOCCHIO THE PUSS IN BOOTS
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BOARD BOOKS WITH SPECIAL ELEMENTS
Pimpa will face for the first time the most common feelings and learn how to cope with them. 

pimpa 

Feeling Books
F. Tullio-Altan

16 X 16 CM
24 PAGES

BOARD BOOK
ROUNDED CORNERS

ANGER

DISGUST

HAPPINESS

FEAR

WONDER

SADNESS

GLOW IN 
THE DARK

FOIL

GLITTER

TOUCH 
& FEEL

fa bleah!

© 2023 Francesco Tullio-Altan/Quipos S.r.l.
© 2023 Franco Cosimo Panini Editore S.p.A.
Via Giardini 474/D - 41124 Modena
francopanini.it
Prima edizione: febbraio 2023
Stampato in Cina

MATERIALI SPECIALI!

EMOZIONI A COLORI
Pimpa non avere paura!
Pimpa che rabbia!
Pimpa che felicità!
Pimpa tristezza vai via!
Pimpa fa bleah! 
Pimpa che meraviglia!

Scopri tutti i libri di Pimpa 
su pimpa.it

€ 12,00
ISBN 978-88-570-1937-6

fa bleah!

pimpa_emozioni_bleah.indd   2-3pimpa_emozioni_bleah.indd   2-3 08/11/22   14:1408/11/22   14:14

che meraviglia!

ISBN 978-88-570-1938-3
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EMOZIONI A COLORI
Pimpa non avere paura!
Pimpa che rabbia!
Pimpa che felicità!
Pimpa tristezza vai via!
Pimpa fa bleah! 
Pimpa che meraviglia!

Scopri tutti i libri di Pimpa 
su pimpa.it

A Nicolò e Matilde, piccole meraviglie

€ 12,00

M
AT

ERIALI OLOG
RAFICI!

che m
eraviglia!

pimpa_emozioni_meraviglia.indd   2-3pimpa_emozioni_meraviglia.indd   2-3 08/11/22   14:1308/11/22   14:13
HOLOGRAPHIC

TOUCH 
& FEEL

«Anche io 
sono allegro!»

«Allora canta 
come loro!»

«Uh, non si vede più niente...» «C’è qualcuno? Ho un po’ di paura...»

«Ecco un’altra cosa meravigliosa!» «UAU! I fuochi d’artificio!»
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gioca a cucinaregioca a nascondino

PLAY WITH PIMPA, INTERACTING WITH FLAPS 
IN FUN HIDE-AND-SEEK ADVENTURES! 
Play with the scene. A book series made for little hands, to make young children discover animals’ names and play 
with Pimpa in the kitchen.

HIDE AND SEEK
Play with Pimpa and her animal friends
in an hide and seek adventure.

IN THE KITCHEN
Help Pimpa bake a birthday cake 
for her friend Armando!

play books

Pimpa Plays...
Francesco-Tullio Altan

19 X 20 CM 
10 PAGES 

BOARD BOOK 
ROUNDED CORNERS

PIMPA VUOLE FARE UNA SORPRESA AD ARMANDO. 
APRE IL SUO LIBRO DI RICETTE E DICE: «PREPARERÒ
UNA TORTA. MI AIUTI A CERCARE GLI INGREDIENTI?»

CHI SI È NASCOSTO DENTRO IL MULINO? UN FURBISSIMO...

CHI SI È NASCOSTO DENTRO AL BOSCHETTO? È L’AMICO...

WITH BIG 
COLORFUL 

FLAPS
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pimpa

Pimpa discovers
F. Tullio-Altan

22,5 X 31,5 CM
64 PAGES

HARDCOVER

PIMPA ACCOMPANIES CHILDREN IN A JOURNEY TO DISCOVER 
THE WORLD AROUND THEM!
“Pimpa discovers” is the first non-fiction Pimpa’s book series. These big, colorful illustrated books will help little 
children learn about things, names and places, while playing.

Questo è il cielo di giorno

SOLE

AQUILONE

FARFALLA

AEREO

PARACADUTE 

8

Pimpa si prepara 
per andare a scuola

VA IN BAGNO

PREPARA LO ZAINETTOFA COLAZIONE

SI VESTE

Le cose da portare a scuola

SACCO NANNA

CUSCINO

MANTELLINA
DA PIOGGIA

BICCHIERE

SACCO CAMBIO

STIVALI 
DI GOMMA

GREMBIULE PELUCHE

4 5

APE

NUVOLA

MONGOLFIERA

AUTOMOBILE

UCCELLO

DIRIGIBILE

(con un piccolo errore) 
9

Pimpa si prepara 
per andare a scuola

VA IN BAGNO

PREPARA LO ZAINETTOFA COLAZIONE

SI VESTE

Le cose da portare a scuola

SACCO NANNA

CUSCINO

MANTELLINA
DA PIOGGIA

BICCHIERE

SACCO CAMBIO

STIVALI 
DI GOMMA

GREMBIULE PELUCHE

4 5

Un viaggio alla scoperta 
del nostro pianeta, delle stagioni, 
dei frutti e dei fiori, degli ambienti 

e degli animali che li abitano.
Tante immagini colorate 

per imparare nuove parole con Pimpa.

Francesco Tullio-Altan, noto fumettista, vignettista  
e autore satirico, è anche il papà della Pimpa.  
La famosa cagnolina a pois, nata mentre disegnava 
con la sua bimba, è stata pubblicata per la prima 
volta nel 1975 sul Corriere dei Piccoli.

PIMPA SCOPRE

Scopri tutti i libri di Pimpa 
su pimpa.it

€ 16,50
ISBN 978-8857019017

scopre il mondo

scopre il m
ondo

Pimpa scopre il mondo
Pimpa scopre la scuola
Pimpa scopre i mestieri
Pimpa scopre la casa
Pimpa scopre le fiabe

ISBN 978-8857019024

scopre la scuola

Un viaggio alla scoperta
della scuola dell’infanzia, dei suoi ambienti, 

degli oggetti e delle attività 
da fare con i compagni di classe. 

Tante immagini colorate 
per imparare nuove parole con Pimpa.

scopre la scuola

Francesco Tullio-Altan, noto fumettista, vignettista  
e autore satirico, è anche il papà della Pimpa.  
La famosa cagnolina a pois, nata mentre disegnava 
con la sua bimba, è stata pubblicata per la prima 
volta nel 1975 sul Corriere dei Piccoli.

PIMPA SCOPRE

Scopri tutti i libri di Pimpa 
su pimpa.it

€ 16,50
ISBN 978-8857019024

Pimpa scopre il mondo
Pimpa scopre la scuola
Pimpa scopre i mestieri
Pimpa scopre la casa
Pimpa scopre le fiabe

THE WORLD
A journey around the world to discover our planet,  
his seasons, fruits, flowers, places and animals.  
Colorful illustrations and games to learn  
new words with Pimpa.

THE SCHOOL
Pimpa accompanies children to discover the 
kindergarden and what’s in it: objects, activities,
things to do with classmates. A colorful book to learn 
new words and concepts together with Pimpa.
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pimpa

Pimpa travels through Space
F. Tullio-Altan

24 X 24 CM
24 PAGES

BOARD BOOK 
ROUNDED CORNERS

AN INCREDIBLE, COLORFUL, TOUCH-AND-FEEL  
SPACE JOURNEY WITH PIMPA
Pimpa travels around a galaxy full of surprises and special effects, taking children on a dreamy adventure. 
Every page has a different special effect material: glitter planets, golden stars, touch-and-feel animals 
and glow-in-the-dark scenarios!

nello spazio

«Questo è il famoso Pianeta Rosso, Egidio». 
«E siamo diventati tutti rossi anche noi!»

«E quelli chi sono, Zimbo?»
«I coniglietti di Saturno. Corrono sempre sui suoi anelli!» 
«Sono velocissimi!»

«Sì! E ho scoperto una cosa: anche il Sole è una stella!
Guarda come brilla…»

«Bentornata! Hai esplorato tutto?»

WITH 
GLOW-IN-THE-DARK 

AND
TOUCH-AND-FEEL

MATERIALS
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23 X 20 CM
12 PAGES

BOARD BOOK

23 X 20 CM
12 PAGES

BOARD BOOK

A SHAPED BOARD BOOK FOR LITTLE HANDS, A STORY FULL OF COLORS  
AND TENDERNESS! 
A book to wake up with a smile! There are a lot of things to do to have a nice day: a good breakfast, then washing 
your teeth, wearing the right clothes if it’s hot or cold outside, playing with your friends... so, what are you waiting 
for? Wake up, Julius!

A NEW FUN ADVENTURE FOR LITTLE ONES, IN A COLORFUL SHAPED BOARD 
BOOK!
It’s a wonderful, sunny day, and Caterina the Goose wants to take her friends to the sea! She cooks a nice meal  
to have a  pic-nic and prepares her car for Julius, Tommaso, Laura and everyone else who want to join them.  
The journey will be full of surprises and fun!

Shaped Books

Wake up, Julius!
N. Costa

Shaped Books

Travelling with Caterina the goose
N. Costa

KEY POINTS:
	» A fun story about friendship
	» Soft shaped BOARD BOOK
	» A book to play with

KEY POINTS:
	» A story to help children waking up
	» Soft shaped BOARD BOOK
	» A fun, colorful adventure
	» Learn about waking up practices
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julius the bunny

Julius the Bunny discovers
N. Costa

15 X 15 CM
16 PAGES

BOARD BOOK 
ROUNDED CORNERS

BOARD BOOKS FOR THE LITTLE ONES, TO DISCOVER THE WORLD 
This book series helps children discovering the world along with Julius the Bunny.
Big, colorful illustrations and simple texts are used to facilitate the learning process, and the light  
board with rounded corners is perfect to be hold by little, curious hands.

TOPICS:
	» colors 
	» numbers
	» opposites 
	» geometric shapes
	» emotions 
	» before and after 
	» days of the week 
	» months and seasons
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julius the bunny

Magical Words
N. Costa

LE PAROLE MAGICHE

GIU
LIO

 CO
NIGLIO

 E L’O
RSO

 STRANIERO
NICO

LETTA CO
STA

   
 G

IU
LIO CONIGLIO

E L’ORSO STRANIERO

NICOLETTA COSTA

CON ADESIVI

UN BEL GIORNO, NEL BOSCO DELLE ALLODOLE, 
COMPARE UN GROSSO ORSO STRANIERO.

TUTTI NE SEMBRANO SPAVENTATI, 
MA GIULIO CONIGLIO E I SUOI AMICI 

SCOPRIRANNO CHE LE APPARENZE 
POSSONO INGANNARE…

QUESTO 
È UN LIBRO 
AD ALTA 

LEGGIBILITÀ

 8,00

9 788857 017976

LE PAROLE MAGICHE

GIU
LIO

 CO
NIGLIO

 E LA GATTA PREPO
TENTE

NICO
LETTA CO

STA

   
 G

IU
LIO CONIGLIO

E LA GATTA PREPOTENTE

NICOLETTA COSTA

CON ADESIVI

DURANTE UNA PASSEGGIATA NEL BOSCO
 GIULIO E I SUOI AMICI INCONTRANO LA GATTA TITTA. 

MA QUELLA CHE SEMBRAVA UNA NUOVA 
E PROMETTENTE AMICIZIA SI TRASFORMA 

BEN PRESTO IN UN PROBLEMA: 
TITTA È UNA GATTA DAVVERO PREPOTENTE!

QUESTO 
È UN LIBRO 
AD ALTA 

LEGGIBILITÀ

 8,00

9 788857 017983

14 X 18 CM
56 PAGES

PAPERBACK 
ROUNDED CORNERS

SWEET STORIES TO LEARN EMPATHY AND KINDNESS
This book series suggest children the correct way to be around others, treating them with empathy  
and kindness. Julius the Bunny and his friends become an example to learn values as hospitality, gratitude  
and inclusion. At the end of each book there are activities and stickers to play with!

MA IGOR, FURIBONDO, 
CON UN CALCIO DISTRUGGE 
IL CASTELLO.

QUESTO 
È UN GIOCO DA 
RAMMOLLITI!

GIULIO CONIGLIO 
E L’ISTRICE IGNAZIO 
RIMANGONO 
SENZA PAROLE.

AIUTA LEO LUPO A RAGGIUNGERE LA SUA LAVAGNA, 
MA FA’ ATTENZIONE A NON PERDERTI NEL BOSCO!

THE BULLY HEDGEHOG GRUMPY OWL

THE DISOBEDIENT 
HORSE

THE FOREIGN BEAR

THE BOSSY CAT THE PRICKLY FOX

   
 G

IU
LIO CONIGLIO

GIU
LIO

 CO
NIGLIO

 E IL GU
FO

 BRO
NTO

LO
NE

NICO
LETTA CO

STA

E IL GUFO BRONTOLONE

NICOLETTA COSTA

FURIO CAVALLO AMA LE LUNGHE PASSEGGIATE
ALL’ARIA APERTA, LE MELE E LE CAROTE
CHE SPESSO GLI PORTANO GLI AMICI.

MA A VOLTE, QUANDO GLIELO SI CHIEDE,
NON VUOLE PROPRIO SAPERNE DI UBBIDIRE,

SOPRATTUTTO SE SIGNIFICA RINUNCIARE
A ROTOLARSI IN UNA GROSSA, INVITANTE

POZZANGHERA FANGOSA…

QUESTO 
È UN LIBRO 
AD ALTA 

LEGGIBILITÀ

 8,00

9 788857 019505

LE PAROLE MAGICHE

CON ADESIVI

THE 

WITH STICKERS
AND ACTIVITIES!
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21,5 X 26,5 CM
120 PAGES

PAPERBACK 
ROUNDED CORNERS

120 PAGES FULL OF PUZZLES TO PLAY WITH JULIUS THE BUNNY
A big coloring book full of puzzles to play together with Julius the Bunny and his friends.
Spot the difference, coloring, comics, sudoku, crossword, connect the dots and other puzzles 
to stimulate the mind, fantasy and creativity while having a lot of fun!

MILLE GIOCHI  

SULLA SPIAGGIA CON
GIULIO CONIGLIO

M
ILLE GIO

CHI SU
LLA SPIAGGIA CO

N GIU
LIO

 CO
NIGLIO

NICO
LETTA CO

STA

120 PAGINE DI GIOCHI DA FARE SULLA SPIAGGIA 
PER DIVERTIRSI CON GIULIO CONIGLIO E I SUOI AMICI

Progetto grafico: Silvia Monzani
Redazione: Francesca Basso

Coordinamento e supervisione: Paola Cantatore

Proprietà letteraria e artistica riservata
© 2022 Nicoletta Costa

© 2022 Franco Cosimo Panini Editore S.p.A.
Via Giardini, 474/D - 41124 Modena

www.francopaniniragazzi.it

Prima edizione: giugno 2022

Finito di stampare presso 
Stamperia Artistica Nazionale S.p.A. - Trofarello (TO)

 12,50
ISBN 978-8857018485
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julius the bunny

1000 Games on the Beach
N. Costa
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28 X 38 CM
24 PAGES

HARDCOVER

A BIG ENCHANTING BOOK TO LEARN THE MEANING OF FRIENDSHIP
In the Skylark Wood Julius the Bunny and his curious, funny friends are living peacefully. 
Meet them and travel in their wonderful world, full of joy and charm!

NICOLETTA COSTA

N
IC

O
LE

T
TA

 C
O

S
TA

Un m
ondo di am

ici 
Un m

ondo di am
ici CO

N
 G

IU
LIO

 CO
N

IG
LIO

CO
N

 G
IU

LIO
 CO

N
IG

LIO

GIULIO CONIGLIO 
SI LAVA PER BENE.

POI GIULIO CONIGLIO 
E LA LUMACA LAURA 
FANNO COLAZIONE.

DOPO, GIULIO CONIGLIO VA NELL’ORTO
AD ANNAFFIARE LE SUE CAROTINE.

FINALMENTE È ARRIVATO 
IL MOMENTO DI CORRERE 
A GIOCARE CON GLI AMICI!

CENTO 
RICETTE

DAI, MUOVITI, 
LUMACONE!

HANNO 
SETE.

MI RACCOMANDO 
LE ORECCHIE!

EVVIVA, 
È GIÀ 

MATTINA!

BUON 
APPETITO!

con
LE CAROTE

ESSERE AMICI VUOL DIRE PROTEGGERE.

ESSERE AMICI VUOL DIRE CHIEDERE SCUSA.

ESSERE AMICI VUOL DIRE CONSOLARE.

ESSERE AMICI VUOL DIRE AIUTARE.

ESSERE AMICI VUOL DIRE ABBRACCIARE.

ESSERE AMICI VUOL DIRE RIDERE INSIEME.

ESSERE AMICI VUOL DIRE PARTECIPARE.

ESSERE AMICI VUOL DIRE CONDIVIDERE.

ASSAGGIA 

UNA CAROTA!

GRAZIE.

PUOI 

PERDONARMI?

VA 
BENE.

HO 
PAURA!

TI AIUTO 
IO, STAI TRANQUILLO.

IL POVERO 
GIULIO 
NON SA 

NUOTARE.

SAI FARE 
TANTE 

ALTRE COSE.

LAURA 
NON SA 
VOLARE.

AH 
AH!

SEI 

ARRIVATA, 

FINALMENTE!

IGNAZIO 
È MOLTO
GOLOSO.

HA MANGIATO 
TUTTE 

LE CAROTE!
CHE 

HA FATTO 

IGNAZIO?

TI PORTIAMO 
ALLA FESTA 

DELLE 
FARFALLE.

NON 
PERMETTERÒ 

A NESSUNO 
DI FARTI 

DEL MALE.

GRAZIE!

julius the bunny

A World of Friends
N. Costa
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24 X 24 CM
64 PAGES

PAPERBACK

creative non-fiction

Bestiary Of Artificial Intelligence
Ammagamma, F. Fiocchi

LEARN THE ARTIFICIAL INTELLIGENCE EASILY!
This Bestiary is an AMMAGAMMA project that describes new communicative imaginaries 
on artificial intelligence. Through the Bestiary, the readers can visualize, recount, 
and learn about a world that is difficult to understand. Through images and stories,
 the readers can comprehend the complexity of technologies, but also see their beauty.

TH
E 

A
U

TH
O

R

AMMAGAMMA
Ammagamma is a community of over 60 professionals including mathematicians,  
engineers, computer scientists, philosophers, and designers, animated by curiosity and passion.  
They accompany people in the understanding and use of AI, so that they can feel free to make 
the right choice being aware of the impacts of the decisions made. Their aim is to contribute 
to the development of a society aware of the potential, implications, and impacts of technology.
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